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CUENTA Y MARCA

Cuenta y marca & nAmaro correcs.

UNE LOS IGUALES

Une cada imagen con suig
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SENALA LA MANO

Senala la mano.
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SENALA EL PERRO

Senala el perro.
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SENALA EL BEBE

Senala el bebé.
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SENALA LA PELOTA

Senala la pelota.
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CUENTA Y MARCA

Cuenta y marca el numero correcto.




GRANDE Y PEQUENO

Senala el grande.
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UNE LOS IGUALES

Une cada imagen con su igual.
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UNE CADA IMAGEN CON SU SOMBRA

Une cada imagen con su sombra.
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ROMPECABEZAS

Recorta y arma.
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